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 תקציר מנהלים 
 ועורך מציאות מדומה מותאם אישית. CREAMSמסמך זה מספק מדריך לסדנת הסטודנטים של 

 

 סדנת סטודנטים 
בממשק המשתמש של סדנת הסטודנטים, הסטודנטים יכולים לגשת למגוון כלים לניהול יצירות האמנות והמדיה שלהם,  

 תערוכות. וליצור ולנהל 

 תערוכות.

) מסכם את התערוכות העיקריות שאליהן הוטל על הסטודנט, כולל  1איור  ממשק המשתמש של התערוכות הראשיות ( 
 פירוט על התערוכות וכן כפתורי פעולה לעריכה, בעיקר התערוכות. 

 

 . Exhibitonsממשק משתמש של   . 1איור  

- ותלת)  ממדיות-דו (   ממדיות-דו עלות, להציג ולערוך יצירות אמנות  יתר על כן. מנהל יצירות האמנות מאפשר לתלמידים לה
 ). ממדיות- תלת( ממדיות

 : פתיחת מנהל יצירות האמנות1שלב 

 . CREAMSהיכנס ללוח המחוונים המקוון של  -
 מהתפריט הראשי.  Artworks Managerבחר  -

 : סקור את יצירות האמנות שלך 2שלב 

 ממדיות. - ממדיות ויצירות אמנות תלת-יצירות אמנות דוהעמוד הראשי מחולק לשני חלקים:  -
 כל חלק מפרט את כל יצירות האמנות שהעלית, ומציג כותרת, תמונה ממוזערת ותאריך העלאה.  -

 : העלאת גרפיקה חדשה 3שלב 

 ממדית' (לדגמים). -ממדית' (לתמונות) או על 'העלה גרפיקה תלת-לחצו על 'העלה גרפיקה דו -
 . Openקובץ, בחר את קובץ הגרפיקה שלך ולחץ על  שיח לבחירת-הדו בתיבת  -
 המתן להודעת אישור ההעלאה.  -

 : הצגת גרפיקה קיימת4שלב 

 באזור המתאים, לחץ על התמונה הממוזערת של הגרפיקה.  -
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 ממדית, מוצגת תצוגה מקדימה של תמונה. -לגרפיקה דו -
 ממד המובנה נטען -מציג התלת ממדיות,-עבור יצירות אמנות תלת -

 

 ממדיות.-ממדיות ותלת-רשימת יצירות אמנות דו   . 2איור  

 

 יצירת יצירות אמנות דו מימדיות.  . 3איור  

 . CREAMSבצע את השלבים הבאים כדי להוסיף גרפיקה תלת מימדית חדשה לפלטפורמת 

 : הזנת פרטי גרפיקה1שלב 

 ) 4ממדית (איור -נווט ליצירת גרפיקה תלת -
 ממדיות:-לשמור על עקביות בהעלאות דומלא את השדות הבאים כדי  -

o כותר 
o  תמונה ממוזערת 
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o סוג נתונים 
o  שנה, גובה, רוחב, עומק 
o טכניקה בשימוש 
o ממדית. -בחרו בסוג הגרפיקה התלת 

 ). 5איור  (  OBJאו . ,  GLB, . GLTFבחר פורמט קובץ נתמך: .  -
 הוסף מילות מפתח/תגיות רלוונטיות כדי לאפשר המלצות מותאמות אישית. -
 על הבא כדי להמשיך להעלות את הקובץ. לחץ  -

 : העלה קבצי תלת מימד 2שלב 

 ), לחץ על בחר קבצים. 6במסך ההעלאה (איור 

 ממד, מפות מרקם וכו'). -צרף את כל הנכסים הדרושים (דגם תלת -
 ודא שכל קובץ עומד בדרישות הפלטפורמה.  -
 לחץ על העלה.  -
 הודעת אישור תופיע לאחר שההעלאה תצליח.  -

 

 צעד ראשון ליצירת יצירות אמנות תלת מימדיות.   . 4איור  
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. פורמטים של   -ו GLB, . GLTF.   -תומכת כיום בהעלאת יצירות אמנות תלת מימדיות ב CREAMSפלטפורמת  . 5איור  
OBJ  . 

 

 

 התלמידים יכולים להעלות כל קובץ הרלוונטי ליצירת האמנות התלת מימדית.  . 6איור  

 

 ) VRעורך מציאות מדומה ( -לאמנות מותאמת אישית סדנת סטודנטים 
הוא אפליקציה מבוססת אינטרנט המאפשרת לתלמידים ליצור תערוכות מציאות   CREAMSעורך המציאות המדומה של 

 מדומה מותאמות אישית המבוססות על יצירות האמנות שהועלו דרך מנהל יצירות האמנות.  

 צור את חלל התצוגה שלך 

 ציור ריק כלשהו כדי להוסיף חדר. לחץ על בלוק בד   -
 החדר הראשון הופך לנקודת ההתחלה המוגדרת כברירת מחדל (מסומן).  -
 יש ללחוץ שוב על בלוק כדי להסיר אותו או להגדיר אותו כנקודת ההתחלה.  -
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 יצירת חלל מודולרי לתערוכה.  . 7איור  

 

 שימוש בחלוניות/כרטיסיות העורך 

 המסך מתפצל לשני אזורים: 

 ממדית חיה של התערוכה שלך -משמאל: תצוגה תלת -
 מימין: ערכת כלים עם כרטיסיות לעריכה  -

 

 

 והכלים לעריכה וניהול אלמנטים בתערוכה.  VR-מבט ראשי על עורך ה  . 8איור  

 

 כלי חדר 
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 בחר את הכרטיסיה חדר.  -
 שנה את צבעי הקיר, התקרה, הרצפה והגדרות התאורה הסביבתית. -

 

 

 כלים לעריכת התכונות הקשורות לחדר.   . 9איור  

 

 כלי יצירות אמנות  

 בחר יצירות אמנות.  -
 ממדית מהרשימה. -ממדית או תלת -בחרו גרפיקה דו -
 לחץ על קיר כדי למקם אותו או הפעל את "הוסף כחומר משויך" ולאחר מכן לחץ על גרפיקה קיימת.  -
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 כלים לניהול והקצאת יצירות אמנות לתערוכה.  . 10איור  

 

 לי תוויותכ

 בחר תוויות. -
 הקלד את הטקסט ולאחר מכן לחץ על קיר כדי לצרף אותו או להוסיף אותו כמשויך לגרפיקה.  -

 

 

 כלים לניהול והקצאת מידע טקסטואלי (תוויות) לתערוכה.  . 11איור  

 

 כלי מדיה

 בחר מדיה.  -
 לגרפיקה.בחרו סרטון ולחצו על קיר כדי להטמיע או להוסיף אותו כמשויך   -
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 כלים לניהול והקצאת סרטונים לתערוכה.  . 12איור  

 

 כלי התאמה  

 בחר התאם.  -
 בחר אלמנט (באמצעות תפריט נפתח או על ידי לחיצה עליו).  -
 שנה גודל, סובב ומקם מחדש לפי הצורך.  -

 

 

 כלים לעריכה והתאמה של אלמנטים (יצירות אמנות, תוויות, סרטונים, חומרים נלווים) שהוקצו לתערוכה.  . 13איור  

 

 כלי זרקור  

 בחר זרקורים.  -
 לחץ/י על קיר כדי להוסיף זרקור ולאחר מכן התאם/י את הצבע, העוצמה, הזווית והמיקום.  -
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 הסר זרקור באמצעות רשימת הזרקורים שהוקצו.  -

 

 

 כלים להקצאה ועריכה של זרקורים בתערוכה.  . 15איור  

 

 מצב מבקר 

החליפו את מצב המבקר כדי לבדוק תכונות אינטראקטיביות (הצגה/הסתרה של תוכן משויך, הפעלה/השהיה  -
 של סרטונים) כפי שמבקר היה עושה.
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 מצב מבקר שבו התלמיד יכול לבדוק את הפונקציונליות כפי שמבקר היה עושה.  . 16איור  
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